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《C#.net程序设计基础》课程标准

一、课程基本信息

课程编码 课程性质 必修课 课程类别 专业课 适用专业 计算机应用技术

开设学期 2 学时/学分 90/5
编制人 张小兰 审核人 蔡雪莲

编制时间 2016-3 审核时间 2016-5

课程定位
作为语言类基础课，培养学生掌握编程思想和编程理念，熟练掌握一种编程语言，作为后续课程及

计算机类职业发展的基础。

课程目标
培养学生使用面向对象编程思想和方法进行程序设计与开发的能力，C#语言基础、C#程序的编辑、

编译、调试和运行能力。

二、课程对应的岗位及能力要求

岗位任务 能力要求

信息服务产品的开发

1、有较强的逻辑思维能力，理解面向对象思想，精通面向对象程序设计语言。

2、掌握主流开发工具软件

3、按照规范编写代码

4、编写、整理技术文档

三、课程基本目标

能力描

述
知识目标 职业技能目标 职业素养目标

专业能

力

1、代码编写

2、面向对象设计

1、规范编写代码

2、编写、整理技术文档

1、编码规范

2、程序员职业素养

社会能

力

1、沟通能力

2、

1、沟通能力

2、

1、沟通能力

2、按时交付软件

方法能

力

1、代码编译

2、代码修改

1、简单的排错及编写 1、处理问题能力

2、协助能力

职业技能证书考核要 全国计算机等级考试
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求

四、教学内容及学时分配

内容说明

.NET 开发平台和 C＃语言的基本架构；C＃语法、数据类型、流程控制语句；面向对象的编程方法；

应用 C＃进行 Windows 窗体界面设计；应用 C＃进行二维图形图像处理；ADO.NET 与 SQL Server 数

据库编程方法。

教学内容

序号 知识模块 考核目标 学时分配

1 .NET 框架概述及其开发环境 必修 2

2 C#程序设计基础 必修 10

3 流程控制 必修 12

4 数组 必修 12

5 C#高级用户界面设计 必修 10

6 面向对象编程 必修 8

6 ADO.NET 与数据库操作 必修 10

学习基础

1.　前导课程：

计算机应用基础

2.　服务课程：

（1）C#.net 高级编程、ASP.net 动态网页设计与开发

3.　学生基础：

  学生的基本条件：具备课程需要的计算机文化基础

学生的基本素质：高度责任心和良好团队合作精神,较强的兴趣及动手能力

考核评价 情境 1： 情境 2： 情景 3： 情景 4： 情境 5：
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C#.NET 集成开

发环境

C#.NET 基础 流程控制 数组 高级用户界面设计

过程、任务练

习 50%，与综

合考核 50%

过程、任务练

习 70%，与综合

考核 30%

过程、任务练习

70%，与综合考核

30%

过程、任务练

习 70%，与综

合考核 30%

过程、任务练习 70%，

与综合考核 30%

0.05 0.15 0.2 0.2 0.2

情境 6：

面向对象编程

情境 7：

ADO.NET 与数

据库操作

过程、任务练

习 70%，与综

合考核 30%

过程、任务练

习 70%，与综合

考核 30%

0.20

课程教学效果评价方法：

以“保障学生实际工作能力培养”为指针，以有利于“学生主动性和创造力的开发利用、有利于实

施“教学全过程动态质量管理”、有利于提高课程实施的“费效比”为原则，利用学院“学生评课、

督导评课、同行评课、校外专家（专业指导委员会）评课”制度，对课程教学效果进行评价。

五、教学设计及教学方法

1、总

体教

学设

计

一、教学方法：

1．根据每个情境教学任务的需要，结合学生的学习特点和基础素质，充分利用学院现有教学资源来设

计教学进程、教学方法和手段。

2．在知识与技能上采用讲授法、多媒体演示法、实训教学、现场教学、虚拟软件”等多种教学手段。

3．在职业能力获取上采用案例分析法、任务驱动教学法、项目教学法。

二、具体实施要求：

1． 老师课前要做好充分准备，如准备好课件、准备好学习与教学环境；

2． 上课前向学生提供课件，并要求学生也准备好自己的学习和使用环境；
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3． 上课时使用多媒体设备进行课件演示给学生；

4． 操作性演示完成后，给学生布置当堂课的练习任务，让学生自己动手操作

5． 学生练习时，老师到学生中间进行辅导，对学生存在的问题采用启发性的提示，实在无法进行操作

的进行讲解；

6． 有针对性的总结：对于同学们中普遍出现的问题进行总结，并演示和说明如何操作或操作过程；

7． 布置课后练习或作业，要求学生上交作业；

8． 老师通过检查同学们上交的作业，发现新的问题并进行再次总结；

9． 加强与学生的沟通，公布老师与学生沟通的渠道，如 QQ、Email、办公地点、及必要的面对面沟通

方式，如电话号码或约见等方式；

10. 教学过程中，要根据权重安排，突出重点，强调学生的动手能力。

2、教

学方

法

序

号
教学情景实施 教学方法

1
情景一：C#集成开发环境

1．教学内容：软件安装要求、集成开发环境，简单

程序的编写和调试

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：

（1）讲解.net2005 的安装要点及.net 程序的基本开

发步骤和调试方法；

（2）完成老师布置的练习项目；

（3）学生课堂练习，老师进行现场辅导解决同学们

中存在的问题；

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评

2 情景二: C#语法 现场教学：

1．教学内容：C#基本语法；



《C#.net程序设计基础》                                                           精品（在线）开放课程

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：

（1）讲解 C#基本语法；

（2）完成老师布置的练习项目；

（3）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题；

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题。

3 情景三：流程控制

1．教学内容：顺序结构、选择结构、循环结构

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：

（1）讲解流程控制语句

（2）完成老师布置的练习项目

（3）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题

4 情景四：数组 1．教学内容：数组的声明与使用

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：
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（1）讲解数组的声明、使用

（2）完成老师布置的练习项目

（3）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题

5 情景五: 高级用户界面设计

1．教学内容：窗体和基本控件；

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：

（1）讲解窗体和基本控件；

（2）完成老师布置的练习项目；

（3）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题；

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题。

6 情景六：面向对象编程 1．教学内容：面向对象的编程基础 

2．教学方法：案例演示

3．教学手段：教学练一体化

4．教学环节：

（1）讲解创建类和对象，为定义的类编写相应的方

法，通过属性访问对象中的数据，创建基类及其派

生类，委托和事件的关系，创建和使用委托，创建
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和使用事件等编程基础知识。

（2）演示怎样利用面向对象的编程技术进行 C#程序

设计。 

（3）布置学生进行面向对象的编程技术等练习任务。

（4）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题

（5）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题。

7 情景七: ADO.NET 与数据库操作

1．教学内容：高级用户界面设计；

2．教学方法：项目驱动式

3．教学手段：教、学、做一体化

4．教学环节：

（1）讲解高级用户界面；

（2）完成老师布置的练习项目；

（3）学生进行课堂练习，老师进行现场辅导以解决

同学们中存在的问题；

（4）老师对学生练习的结果进行验收与点评，重点

指出同学们中共性的问题。

教学条件

要求在理论实践一体化教室（机房）完成，实现“教、学、做”三体合一，同时安装多媒体教学软

件，方便下发教学任务和收集学生课堂实践任务。

教学资源 1．参考技术网站：

(1)希赛网 http://www.csai.cn

(2)中国程序员：http://www.csdn.net

http://www.csai.cn/
http://www.csdn.net/
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2．电子课件、给学生的参考资料和实践任务。

教学建议

（1）师资队伍建议：教学团队由“主讲教师、实训指导教师”组成；主讲教师负责课程主要

教学任务，并承担学生网络学习、自我学习指导，实训指导教师协助主讲教师，完成工作项目模拟

实操教学的指导工作；选择具有“双师素质”的老师担任主讲教师，职称搭配；实训指导教师由校

内专职实验员或行业企业工程师组成，协助主讲教师，共同完成实训教学任务。

（2）教学方法建议：建议 C#课程的教学采用基本知识讲解与项目驱动相结合方式的教学方法。

在讲解了一些基本知识和概念后，安排学生进行项目设计，项目由简单到复杂，由浅入深．以工学

结合为切入点，根据课程内容和工作过程，结合学生特点，采用任务驱动、项目导向的教学方法，

把工作项目开发过程的工作环节及任务穿插于各个知识点的学习中，以独立项目实训形式，强化训

练，实现人才培养目标。如讲授 Timer 控件以制作实际生活中的“倒计时电子钟” 为例设计一个

时、分、秒的倒计时时钟；讲授通用对话框时以设计“记事本”为例。最后再利用 4 个学时进行一

个综合的项目设计，按照软件工程的要求完成每一项工作，通过运行调试自己设计的程序，让学生

亲自观察和体验程序设计的成功感受，加深知识的理解。

　　（3）教学效果评价方案建议：以“保障学生实际工作能力培养”为指针，以有利于“学生主

动性和创造力的开发利用、有利于实施“教学全过程动态质量管理”、有利于提高课程实施的“费

效比”为原则，利用学院“学生评课 60%、督导评课 20%、同行评课 5%、专家（专业指导委员

会）评课 15%”制度，对课程教学效果进行评价。
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