
  

第 8 章 常见窗体控件的使用



  

主要内容

 C# 常用控件的使用

 定制控件



  

8.1 Windows 控件 

 本章中我们将要介绍以下控件：
 windows 窗体 
 Button 控件 
 TextBox 控件 
 RadioButton 与 CheckBox 控件 
 ListBox 控件 
 ListBox 控件 
 ListView 控件 
 ToolStrip 控件 
 StatusStrip 控件 
 StatusStrip 控件 



  

windows 窗体

 创建空白窗体

创建空白窗体的操作如下：
 （ 1 ）在 Visual Studio 2012 开发环境中，选择“文
件”→“新建”→“项目”命令，弹出【新建项
目】对话框。 

 （ 2 ）在左边选中【 Visual C# 】，右边选中【 Win
dows 窗体应用程序】选项，然后在该对话框下方的
【名称】文本框中，输入该项目的名称，如“ MyFir
stWindowsApplication” ，在【位置】文本框中，输
入保存该项目的位置，也可单击【浏览】按钮来选
定保存位置 , 如下页图所示。  



  



  

 单击【确定】按钮，在 Visual Studio 201
2 的编辑窗口中将显示一个空白窗体 



  

设置窗体属性 

 在窗体上任意位置单击，选中要设置属性的窗体。
 选择“视图”→“属性窗口”命令，在 Visual Studio 2

012 开发窗口右侧就会出现一个属性窗口 。
 在属性窗口中，列出了该窗体当前的各项属性，可以进

行相应设置。不同的属性在属性窗口中的设置方式也有
所不同，用户可以直接输入属性值 ( 例如 Size 、 Locati
on 和 Text 等属性 ) 、从下拉列表中选择一个值 (FormB
orderStyle 和 StartPosition) 或者执行更加复杂的操作。



  

控件的公有属性、事件和方法 

 .NET 中的大多数控件都派生于 System.Windo
ws.Forms.Control 类。因此，在介绍其他各个
控件之前，先来介绍一下 Control 这个类， Con
trol 类实现了所有窗体交互控件的基本功能：处
理用户键盘输入、处理消息驱动、限制控件大
小等。

 Control 类的属性、方法和事件是所有窗体控件
所共有的，在程序设计过程中经常会遇到，所
以充分了解 Control 类的成员可以为以后的窗体
编程打下坚实的基础。 



  

1.Control 类的属性



  

1.Control 类的属性



  

1.Control 类的属性



  

控件常见的属性及其用法

 （ 1 ） Text 属性
 每一个控件都有 Text 属性，是给用户查看或者输入的。 Name 属性虽然也是每个控件对

象都有的，不过它却是给程序员看的，常在编程中使用，作为每个控件的名字用于被程序
员控制与操作。

 Text 属性在很多控件中都是经常使用的。例如：在标签框中显示的文字、在编辑框中用户
输入的文字。

 同样，在程序中也可以直接访问 Text 属性，用来获取和设置 Text 的值，这样就可以实现
在程序运行过程中修改标题的名称，获取用户输入的数据等功能。

 （ 2 ） Capture 属性
 Capture 属性如何设为真，则不管鼠标是否在此控件的范围内，鼠标都被限定为只由此控

件响应。
 （ 3 ） Anchor 和 Dock 属性

 在设计窗体时，这两个属性非常实用， .NET 中通过对这两个属性的设置，实现了用户改
变窗口大小，却同时确保窗口看起来不显得很乱。

 Anchor 属性用于指定在用户重新设置窗口的大小时控件该如何响应。可以指定如果控件
重新设置了自己的大小，就根据控件自己的边界锁定它，或者其大小不变，但应根据窗口
的边界来锚定它的位置。

 Dock 属性与 Anchor 属性是相关的。可以使用该属性指定控件应停放在容器的边框上。如
果用户重新设置了窗口的大小，该控件将继续停放在窗口的边框上。 



  

2.Control 类的方法



  

2.Control 类的方法



  

3.Control 类的事件 



  

Button 控件 

 几乎所有的 Windows 对话框中都存在按
钮控件，对于按钮的处理比较简单，通常
是在窗体上添加控件，再双击它，给 Clic
k 事件添加代码。 



  

使用 Button 控件的一个例子

 例 8.1 Button 控件的 Click 事件演示。
 程序操作步骤：

 （ 1 ）在 Visual Studio 2012 开发环境中，选择“文件”→
“新建”→“项目”命令，弹出“新建项目”对话框。 

 （ 2 ）在左边选中“ Visual C#” ，右边选中“ Windows 窗体
应用程序”选项，然后在该对话框下方的“名称”文本框中，
输入该项目的名称，如“ ch08-1” ，在“位置”文本框中，输
入保存该项目的位置，也可单击“浏览”按钮来选定保存位置。
 

 （ 3 ）单击“确定”按钮，在 Visual Studio 2012 的编辑窗口
中将显示一个空白窗体。 

 （ 4 ）打开工具箱，双击 Button 控件一次，在属性面板上选择
Name 属性，改为“ btnShow” ，将 Text 属性改为“显示”，
再双击 TextBox 控件一次，在属性面板上选择 Name 属性，改
为“ txtOuput” 。效果图如下页图所示。



  



  

程序代码

 using System;
 using System.Collections.Generic;
 using System.ComponentModel;
 using System.Data;
 using System.Drawing;
 using System.Linq;
 using System.Text;
 using System.Threading.Tasks;
 using System.Windows.Forms;
 namespace ch08_1
 {
     public partial class Form1 : Form
     {
         public Form1()
         {
             InitializeComponent();
         }
         private void btnShow_Click(object sender, EventArgs e)
         {
             txtOuput.Text = "欢迎进入 C#世界 ";
         }
     }
 }



  

运行结果



  

TextBox 控件 

 文本框（ TextBox ）经常用于获取用户输入或
显示文本，通常用于可编辑文本，也可以设定
其成为只读控件。文本框能够显示多行数据，
并添加基本的格式设置。

 Text 属性是文本框最重要的属性，要显示的文
本就包含在 Text 属性中。 Text 属性可以在设
计窗口时使用属性窗口设置，也可以在运行时
用代码设置或者通过用户输入设置，同样也可
以在运行时通过读取 Text 属性来获得文本框的
当前内容。



  

TextBox 控件的常用属性 



  

TextBox 控件常用的事件 



  

RadioButton 与 CheckBox 控件 

 单选按钮（ RadioButton ）通常成组出现，用于为用户提供两
个或多个互相排斥的选项，如下图所示。单选按钮和后来将要
介绍的复选框（ CheckBox ）控件类似，但也存在重要的区别
，即从一组单选按钮中必须且只能选择一个，而在一组复选框
中这可以同时选择多个选项。

 把单选按钮组合在一起，使它们创建一个逻辑单元，此时必须
使用 GroupBox 控件。首先在窗体上拖放一个 GroupBox 控件
（组框），再把需要的 RadioButton 按钮放在组框的边界内，
RadioButton 按钮知道如何改变自己的状态，以反应组框中唯

一被选中的选项。 



  

RadioButton 与 CheckBox 控件

 复选框（ CheckBox ）指示某特定条件是
打开的还是关闭的。当用户希望选择一个
或多个选项时，就需要使用复选框。一个
复选框如下图所示。



  

RadioButton 控件属性 



  

RadioButton 控件事件 



  

CheckBox 控件属性 



  

CheckBox 控件事件 



  

一个关于 RadioButton 控件以及 Che
ckBox 控件的使用的简单例子 

 程序界面 



  

程序代码 

 using System;
 using System.Collections.Generic;
 using System.ComponentModel;
 using System.Data;
 using System.Drawing;
 using System.Linq;
 using System.Text;
 using System.Threading.Tasks;
 using System.Windows.Forms;
 namespace ch08_3
 {
     public partial class Form1 : Form
     {
         public Form1()
         {     InitializeComponent();      }
         private void btnRegister_Click(object sender, EventArgs e)
         {   string sex="";
             string hobby="";
             if (rdoMale.Checked)
                 sex = "男 ";
             else
                 sex = "女 ";
             if (ckSing.Checked)
                 hobby += "唱歌 ";
             if (ckDance.Checked)
                 hobby += "跳舞 ";
             if (ckDraw.Checked)
                 hobby += "画画 ";
             if (ckWrite.Checked)
                 hobby += "书法 ";
             txtOutput.Text = "学号： " + txtSno.Text + "\r\n姓名： " + txtName.Text + "\r\n 性别： " + sex + "\r\n爱好： " + hobby;       }
     }
 }



  

程序运行结果 



  

 ListBox 控件 

 列表框用于显示一组字符串，可以一次从
中选择一个或多个选项。例如，在设计期
间，如果不知道用户要选择的数值个数，
或者列表中的值非常多的时候，就应考虑
使用列表框。 



  

ListBox 控件属性



  

ListBox 控件常见方法



  

ListBox 控件常见事件 



  

ComboBox 控件 

 与 ListBox 不同，组合框（ ComboBox ）
从来都不能在列表中选择多个选项，但可
以在 ComboBox 的 TextBox部分输入新
选项。

 通常，组合框比 ListBox节省空间，因为
组合框中可见的部分只有文本框和按钮部
分。 



  

ComboBox 控件属性



  

ComboBox 控件事件 



  

ListView 控件 

 ListView 是 Windows 列表视图控件，用于显示来自应用程序、数
据库或文本文件的信息或者获取来自用户的信息。在标准列表视图
对话框中可以进行各种查看操作，如：图标、详细视图等。

 列表视图通常用于显示数据，用户可以对这些数据和显示方式进行
某些控件，可以把包含在控件中的数据显示为列和行，或者显示为
一列，或者先是为图标形式。

 ListView 控件的主要属性就是 Items ，该属性是一个包含控件所显
示的项的集合，可用于在列表视图中的添加和移除项。 SelectedIt
ems 属性则包含控件中当前选定项的集合。如何将 MultiSelect 属
性设置为 True ，用户就可以同时选择多项。 ListViewItem 类用于
表示列表视图中的项，这些项可以包含子项，子项包含与父项相关
的信息。

 在应用程序中，我们经常使用方法和事件为列表视图提供附加功能。
BeginUpdate 和 EndUpdate 方法用于为列表视图添加许多项，而
且在每次添加项时并不显示控件的重新绘制，这样就提高了性能。 



  

ListView 控件属性 



  

ListView 控件方法 



  

ListView 控件事件



  

8.2 用户自定义控件 

 虽然 Visual Studio.NET附带了大量的控件，但仍不能
满足各个应用程序的特殊需要。比如说， Visual Studio
.NET 自带的控件不能以我们希望的方式绘制自己，或
者控件只能以某种方式使用，而我们却希望把控件的功
能和界面一起封装，或者需要的控件不存在。此时，我
们就需要自己开发一个新的控件。自定义控件基本思想
是允许开发人员生成新的功能，把现有的控件聚集到一
个公共控件上，使之可以在应用程序种重复使用，或通
过组织在多个应用程序种重复使用。为此， Microsoft
提供了创建满足需要的控件方式。 Visual Studio.NET
提供了一个工程类型Windows Control Library ，使用
它可以创建自己的控件。 



  

开发定制控件的三种方法

 1. 从 Windows 窗体控件继承 

 2. 从 UserControl 类继承 

 3. 从 Control 类继承 



  

定制控件示例 ----- 从 UserControl
类继承 

 下面的示例说明了如何通过组合控件的方
式来自定义控件。本示例将 Label 和 Tim
er 两个控件绑定到一起，实现通过标签显
示系统当前时间，每秒刷新一次。 



  

 （ 1 ）在 Visual Studio 2012 中创建一个
新的 C#工程，选择【 Windows 控件
库】，把新工程命名为“ ClockLib” ，如
下图所示。

  



  

 （ 2 ）在“解决方案资源管理器”中右击“ UserContr
ol1.cs” ，再从快捷菜单中选择“重命名”。将文件名更
改为 Clock.cs 。系统询问是否重命名对代码元素“ Use
rControl1” 的所有引用时，单击“是”按钮 。 

 （ 3 ）打开控件设计器的代码，找到 public partial clas
s StringOfButton : UserControl 。默认情况下，用户控
件从系统提供的 UserControl 类继承。 UserControl 类
提供所有用户控件所要求的功能，并实现标准方法和属
性。

 （ 4 ）在用户控件中加入标签和计时器两个控件。在
“解决方案资源管理器”中，切换到 Clock 控件设计器
，在“工具箱”中单击“所有 Windows 窗体”选项卡
，然后为 Clock 控件设计器添加一个 Label ，名为 Lab
el1 的标签控件被添加到用户控件设计器上的控件中。 



  

 选中 timer1 控件，切换到“事件窗口”，双击“ Tick”
，为 time1 控件添加一个 timer1_Tick 事件。切换到代
码编辑器，找到 timer1_Tick 事件的代码，将代码修改
如下：
         protected virtual void timer1_Tick(object sender, EventAr

gs e)
         {
             // 在标签中显示当前的时间
             lblDisplay.Text = System.DateTime.Now.ToLongTime

String();
         }

 修饰符从 Private 更改为 Protected ，用 Virtual 关键字
修改该方法使其可被重写。 



  

 （ 5 ）从“文件”菜单中，选择“全部保
存”命令来保存项目。

 （ 6 ）生成控件。在“生成”菜单中单击
“生成 ClockLib” 命令，输出窗体提示生
成是否成功。

 （ 7 ）创建测试项目。由于定制的控件不
是独立的项目，它们必须寄宿在容器中。
因此，必须提供一个运行该控件的测试项
目，来进行测试控件。



  

 在“文件”菜单上，指向“添加”，然后单击“新建项目”打开
“添加新项目”对话框。在“ Visual C#”节点下选择“ Windows”
节点，再单击“ Windows 窗体应用程序”。在“名称”框中键入

testClockLib, 如下图所示。 



  

 （ 8 ）添加引用后，需要将新控件添加到工具箱。
 在解决方案资源管理器中，右键单击 testClockLib 项目的“添加引

用”节点命令以打开【添加引用】对话框。如图 8.34 所示。选中
“ ClockLib” ，单击【确定】按钮。在“解决方案资源管理器”中
，右击“ testClockLib”并选择“生成”。



  

 （ 9 ）将 Clock 控件添加到 testClockLib
的窗体设计器上，并调整到适当的大小。
窗体中显示一个名为“ clock1” 的定制控
件。

 （ 10 ）在解决方案资源管理器中，右键
单击 testClockLib 然后从快捷菜单中选择
“设为启动项目”。

 （ 11 ）按 F5 键运行该项目，出现 Form
1 。效果图如下页图所示：



  



  

小结 

 本章首先介绍了 Windows 应用程序常用
的控件，及其相关的属性、方法和事件，
开发人员可以使用这些控件编写复杂的应
用程序，使用这些控件进行开发，可以减
少开发者很多的重复性工作。

 .NET允许开发者自己根据实际需求创建
出新的控件，并提供了三种常用的定制控
件开发方式，我们根据需要，来选择一种
合适自己的定制方式。 
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